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Ogni giocatore dispone 13 pedine del colore
scelto come in figura. Si muove a turno in senso
orario. Con un dado si decide chi gioca per
primo. Le pedine che raggiungono il lato
opposto diventano dame.

A Coppie:

Due giocatori se disposti uno a fianco all'altro
possono allearsi tra loro formando un gioco a
coppie. Tra due alleati non esiste I'obbligo di
mangiarsi le pedine fra loro. Un giocatore non
pud muovere le pedine dell'altro. E' vietato
suggerire ad un qualsiasi giocatore.

Variante per gli scacchi:

Se un giocatore subisce scacco matto i suoi
pezzi rimangono latenti sulla scacchiera. Essi
non possono venire spostati da nessun’altro
giocatore ma possono essere solo mangiati.

Ogni giocatore dispone gli Scacchi del colore scelto come in
figura. E' importante che le regine siano sulle caselle
bianche ed i re sulle caselle nere. Si muove a turno in senso
orario. Con un dado si decide chi gioca per primo. Il Pedone
che raggiunge il lato opposto della scacchiera si trasforma
nel pezzo strategico scelto. Se un giocatore mangia un Re
avversario prende possesso di tutti i suoi pezzi rimasti sulla
Scacchiera. Egli comunque continuera a muovere una volta
soltanto al suo turno, un suo pezzo o un pezzo acquisito. Il
Re sotto scacco non pud muovere su una posizione anch'essa
sotto scacco. Se & impossibilitato a muoverlo, in alternativa
pud muovere un qualsiasi altro pezzo, in questo modo il
pezzo che da per primo scacco al Re € colui che ha diritto di
acquisire i pezzi del giocatore messo fuori gioco. Un pezzo
pud mangiare un altro pezzo di colore diverso anche se
appartenenti allo stesso giocatore. 1l possessore dell'ultimo
Re rimasto in gioco € il vincitore.

A Coppie:

Due giocatori se disposti uno a fianco all'altro possono
allearsi tra loro formando un gioco a coppie. Un giocatore
non puo muovere un Pezzo dell'alleato. Se un Re viene a
mancare, “l'alleato” prende possesso di tutti i suoi pezzi
rimasti sulla Scacchiera. Egli comunque continuera a
muovere una volta soltanto al suo turno, un suo pezzo o un
pezzo acquisito. Un pezzo pud mangiare un altro pezzo di
colore diverso anche se appartenenti allo stesso giocatore o
al giocatore alleato. E' vietato suggerire ad un qualsiasi
giocatore.
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